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1) Zu den Bildern erzählen, Rechnungen notieren und lösen.

Sachaufgaben: erzähle und rechne
Zahlenraum 10 (plus)
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1) Zu den Bildern erzählen, Rechnungen notieren und lösen.

Sachaufgaben: erzähle und rechne

1
Zahlenraum 10 (plus)
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- =5- =5 3

- =- =5

1) Dargestellte Sachaufgaben zur Subtraktion erzählen und lösen. 

= =

Sachaufgaben: erzähle und rechne

1
Zahlenraum 10 (minus)



5

1
. 

S
ch

u
ls

tu
fe

 ·
 S

ac
h

re
ch

n
e

n
 ·

 I
n

st
it

u
t 

fü
r 

 L
e

b
e

n
d

ig
e

s 
L

e
rn

e
n

 ·
 ©

2
0

2
3 

=

= - =
1) Zu den Bildern erzählen, Rechnungen notieren und lösen.
	 Zu gegebenen Rechnungen Geschichten erfinden und zeichnen.

- =- =6

6 2

+ =4 3 2 + =

+ =2 3

Sachaufgaben: erzähle, rechne, zeichne

1
Zahlenraum 10 (plus, minus)
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Am Spielplatz

1) In den Sachsituationen Rechenoperationen erkennen und lösen.

Finde Plus- und Minusaufgaben !
1

Zahlenraum 10 (plus, minus)
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1) Zu den Bildern erzählen, Rechnungen notieren und lösen.

- = =

=

=+ =

=

6 8

5 9

1
Zahlenraum 10 (plus, minus)

Sachaufgaben: erzähle und rechne
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1) Sachverhalte erzählen, das Operationszeichen finden.
	 Rechnungen ausdenken und selbst erdachte Sachaufgaben zeichnen.

=6 4 =10 2

= =

= =

-+8 10

Sachaufgaben: erzähle, rechne, zeichne

1
Zahlenraum 10 (plus, minus)
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Sachaufgaben

1) Zu den Bildern Geschichten erzählen.  
	 Die Bilder mit den passenden Rechnungen verbinden und die Rechnungen lösen.
2) Zu den vorgegebenen Rechnungen Bilder zeichnen und erzählen. 
	 Bilder und Rechnungen verbinden.

Erzähle zu den Bildern eine Gechichte.
Suche die passende Rechnung.

Verbinde und rechne.

+36 =

-28 =

+34 =

-25 =

-37 =

+35 =

+31 =

-49 =

Zeichne, erzähle und verbinde.

1

2

Zahlenraum 10 (plus, minus)
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1) Auf 20 ergänzen.

20€

Stefan fehlen noch auf 20€.€ Maria fehlen noch auf 20€.€

Eva fehlen noch auf 20€.€ Ihm fehlen noch auf 20€.€

Ihm fehlen noch auf 20€.€ Ihr fehlen noch auf 20€.€
Erkan hat gespart.€ Jana hat gespart.€

Die Kinder haben gespart.
Wie viel fehlt ihnen noch,
damit sie sich das Spiel

kaufen können?
Zeichne auf !

16+ =20

Max hat 
5 € gespart.

Sachaufgaben mit Euro 

1

Zahlenraum 20 (ergänzen)



1)	Rechengeschichten zum Bild erzählen.
2)	Fragen zum Bild beantworten.
3)	Eigene Fragen zum Bild finden.

Ein Ferientag im Lunapark

Ringelspiel: 
2 €

Hüpfburg: 
1 €

Ballon:  
2 €

Herzballon: 
4 €
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Erzähle Rechengeschichten 
zu diesem Bild.

Arbeitet zu zweit.  
Stellt eigene Fragen  

zum Bild.

Antwort:

Wie viele Kinder sind auf dem Ringelspiel?

Antwort:

Wie viele Luftballons hatte der Verkäufer?b

Antwort:

Wofür könnte ein Kind 5 Euro ausgeben?b

Beantworte diese Fragen:

1

3

Zahlenraum 10

a
2
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Sachaufgaben

1) und 2)  Sachaufgaben lösen.

Ja
Nein

7 Personen sind in der Gondel. 
Stimmt es, dass noch 3 Plätze frei sind?

Ja
Nein

8 Personen sind in der Gondel. 4 warten noch.
Dürfen sie alle hinein?

Ja
Nein

4 Mädchen und 5 Buben sind in der Gondel.
Ist die Gondel voll besetzt?

?

+ =
In der Schachtel liegen 4 rote und 3 blaue Würfel. 
Wie viele Würfel sind das?

Antwort:

Zeichne und rechne!

Es sind

+ =

Auf dem Parkplatz stehen 
3 rote und 2 blaue und 1 grünes Auto.

Antwort:

+

=
Antwort:

- =

Maxi hat 8 Zuckerln.
4 verschenkt er.
Wie viele hat er noch?

Antwort: Maxi hat

In die Gondel dürfen 
10 Personen.

Auf der Wiese stehen     

pflückt  

Blumen.

.

1

Zahlenraum 10

a

b

c

d

2
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Einkaufen
Zahlenraum 10 (plus)

1) bis 3) Sachaufgaben lösen.

€ €+ =

€€=

Ich bezahle dafür:

Zeichne und schreibe hier hinein,  
wie viele Euros du bezahlst.

Ich bekomme zurück:

€

3€ 7€

Ich 
habe:

Ich kaufe:

3€8€ 2€

€ € €

Ich kaufe:

€

Du darfst nicht mehr 
als 10 € verbrauchen. 
Was kannst du  
kaufen?

=

=

€

€

Ich bezahle dafür:Klebe hier auf, was du kaufen möchtest.
Bildkärtchen findest du auf Beiblatt 1.

1

2

3
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Spielzeugflohmarkt

1) Sachaufgaben ausdenken und lösen.
2) In einer Spielsituation mit Euro rechnen.

Was den Kindern durch den Kopf geht, 
kannst du in den Gedankenblasen sehen.

Erzähle, was sie ausrechnen möchten. 
Schreibe die Rechnung dazu.

Spiele mit einem anderen Kind Einkaufen. Verwendet das Geld von Beiblatt 1.

8 €

2 €

2 €

1 €

3 €

6 €

9 €

8 € 3 €

Ich habe 5 €.  
Wie viel € bekomme 
ich zurück, wenn ich 
mir den Ball kaufe?

Denk dir noch weitere 
Aufgaben aus. Erzähle sie 

einem anderen Kind.

5 €

5 €

7 €

9 €

7 €

5 €

5 €

1

2

Zahlenraum 20 (plus, minus)



5€ 8€ 2€

2€ 3€ 7€

3€ 9€ 5€

5€ 8€ 2€

2€ 3€ 7€

3€ 9€ 5€

15
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Beiblatt 1
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Sachaufgaben
Zahlenraum 20Die Kinder der Elefanten-

klasse waren auf Urlaub. 
Male für jedes Mädchen 

einen roten,
für jeden Buben einen 

blauen Punkt  
in das Feld.

Wie viele Kinder fuhren mit dem Zug auf Urlaub?

Mit dem Zug fuhren 	 Kinder auf Urlaub. 

Wie viele Kinder blieben zu Hause?

Kinder blieben zu Hause. 

20412

21530

Wie viele Kinder sind insgesamt in der Elefantenklasse?

In die Elefantenklasse gehen Kinder.

1) Säulendiagramm mit Punkten darstellen.
	 Sachaufgaben lösen.
2)	Eigene Fragen finden, aufschreiben und lösen.

F:

A:

F:

A:

F:

A:

Finde weitere Fragen und 
beantworte sie.

2

1
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Sachaufgaben
Zahlenraum 20

1) Sachaufgaben mit den richtigen Rechnungen verbinden und lösen.
2) Informationen aus dem Säulendiagramm herauslesen und 
	 Behauptungen dazu auf ihren Wahrheitsgehalt überprüfen.		

Welche Geschichte passt zu welcher Rechnung?
Verbinde !

schwimmen Ball spielen laufen Rad fahren

Die meisten Kinder schwimmen gerne. ja nein

Gleich viele Kinder spielen gerne Ball und laufen gerne. ja nein

Ich kann sehen, wie viele Kinder gerne wandern. ja nein

5 Kinder fahren gerne mit dem Rad. ja nein

15 Kinder wurden gefragt, was sie am Wochenende gerne machen. 
Schau dir das Diagramm an und kreuze ja oder nein an.

+317 =
Die Lehrerin sagt: „In meine Klasse gehen  
20 Kinder. Isa, Eren und Mario sind heute krank.“ 
Wie viele Kinder sind heute in der Klasse?
 

Tom sagt: „In meinem Haus wohnen
17 Mädchen und nur 3 Buben.“
Wie viele Kinder sind es insgesamt?
 

+310 =

Evi sagt: „Ich bin 10 Jahre alt.
Mein Bruder ist um 3 Jahre älter als ich.“
Wie alt ist Evis Bruder?
 

-320 =

Tobias sagt: „Ich war im Sommer 10-mal im 
Schwimmbad. Oma war 3-mal weniger.“
Wie oft war Oma im Schwimmbad?
 

-310 =

In der Klasse sind heute	 Kinder.

Es sind	 Kinder.                           

Evis Bruder ist	 Jahre alt.                           

Oma war 	 -mal im Schwimmbad.

1

2
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1) Zu vorgegebenen Situationen unterschiedliche Rechengeschichten erfinden.
	 Rechnungen dazu aufschreiben.

4 Scheren 
stecken im Block. 
2 liegen daneben.

Zusammen sind es 6 
Scheren.
4 + 2 = 6

Die Kinder sehen 
im gleichen Bild  

drei verschiedene  
Rechengeschichten.

Arbeite mit einer Mitschülerin oder einem Mitschüler. Erfindet zu den zwei  
Bildern verschiedene Rechengeschichten. Erzählt sie euch. Schreibt auch  
passende Rechnungen dazu.

Zuerst waren 6 
Scheren im Block. 

Dann wurden 2 
herausgenommen. 

Jetzt stecken noch 4 
Scheren drin.

6 - 2 = 4

6 Scheren passen 
in den Block.  

4 stecken schon drin. 
Wie viele Scheren 

können noch in den 
Block gesteckt  

werden?
4 +     = 6

Ein Bild, verschiedene Rechengeschichten

1
Zahlenraum 20 (plus, minus)

a

b
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1) Sachaufgaben zur Multiplikation.

=3 3. =4 4.

=4 . =2.

=. =.

Sachaufgaben

1
Zahlenraum 20 (mal)
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Wie oft muss der 
Bauer gehen?

Wie viele Liter 
Milch kann er  
verkaufen?

Wie viele Kartons 
können gefüllt 
werden?

Wie viele Eier  
zerbrechen?

1) Zu den Sachaufgaben passende Fragen ankreuzen,
	 Sachaufgaben lösen.

=in

=in

Wie viel Apfel- 
strudel kann die 
Bäuerin für die  
Kinder backen?

Für wie viele  
Kinder reichen  
die Äpfel?

=in

2 10

6

Der Bauer nimmt 
immer 2 Kannen.

Die Bäuerin 
will jedem Kind 

3 Äpfel schenken.

Immer 6 Eier 
in einen Karton.

Auf wie viele  
Autos kann er  
Reifen montieren?

Wieviel kosten 
zwei Reifen?

Der Reifenhändler
hat in seinem Lager 
nur noch 12 Reifen.

Ein Bild, verschiedene Rechengeschichten

Kreuze die passende 
Frage an und rechne.

1
Zahlenraum 20 (in)
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Malrechnungen am Marktstand

Denke dir eine Geschichte  
zu diesen Rechnungen aus.

1) Die Aufgaben den passenden Situationen im Bild zuordnen, aufschreiben und lösen.
2)	Zu zwei Rechnungen Geschichten erfinden.

÷16 4=

÷12 3=

·3 5=
·3 6=

·7 2=

·4 4= ·6 5=
·6 4=
·3 3=

Wie viele in jede 
Schachtel?

Reichen die 
Maiskolben für 
9 Personen?

·6 =

Wo findest du 
diese Rechnungen 

in diesem Bild? 
Schreibe sie dazu.

1

2

Zahlenraum 20 (mal, durch)
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Sachaufgaben · Im Zoo

1)	Sachaufgaben lösen.

Wie viele Tiere siehst 
du insgesamt? 
Zähle und rechne!

Schlangen

Robben

Bären

Kängurus

Schildkröten

Löwen

Pinguin Welches Rechenzeichen verwendest du?

Wie viele Personen siehst du? Wie viel mussten sie an Eintritt zahlen?

Rechenzeichen:Personen € Eintritt

R:

Der Tierpfleger teilt 10 Fische auf die Robben auf. Was kannst du berechnen?

Rechenzeichen:

R:

KASSA
Eintritt pro 

Person: 
2€

Deine Rechnung:

Erinnerst du dich? Zu Schulbeginn hast du 
die Tiere gezählt und das Würfelbild  

gezeichnet. Jetzt kannst du die Zahlen  
schreiben und damit rechnen.

1

Zahlenraum 20 (plus, minus, mal, durch)

a

b

c
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1)	Sachaufgabe lösen.
2) Sachaufgaben lesen, Rechnungen aufschreiben, lösen.
3)	Eine eigene Sachaufgabe erfinden.

sichtbar nicht sichtbar

Im Zoo leben 14 Schildkröten. Du siehst aber nicht alle! Wie viele Schildkröten 
sind nicht sichtbar, weil sie gerade in ihrem Haus schlafen?

Rechenzeichen:

R:

Die Robben haben schon Fische gefressen.

Der Tierpfleger füttert die Robben mit 9 Fischen.
Nach einigen Minuten sind nur mehr 3 Fische übrig.

Erfinde zum Bild von Seite 46 eine Sachaufgabe. Schreibe sie auf und gib sie 
deiner Lehrerin/deinem Lehrer oder deinen Eltern zum Rechnen.

Zusammen haben sie Pfoten.

Im Gehege sind 5 Kängurus.
Jedes hat 4 Pfoten.

Es sitzen noch Papageien auf dem Baum.

Papageien sitzen auf einem Baum.
4 fliegen weg.

Sachaufgaben · Im Zoo

3

Zahlenraum 20 (plus, minus, mal, durch)

d

a

b

c

1

2
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Zahlenraum 10

Das war ein schöner Sommertag

Wie viele Kinder brauchen noch eine Schwimmhilfe?

Stelle selber noch Fragen zu dem Bild. Vergleiche mit anderen Kindern.

Antwort:

Um wie viel mehr Kinder als Erwachsene sind auf dem Bild zu sehen?

Antwort:

Erzähle zu den Sandkuchen eine Rechengeschichte!

Wie viele Personen sind auf dem Floß, wenn ein Kind ins Wasser gehüpft ist 
und drei hinaufgeklettert sind?

Antwort:

Beantworte diese 
Fragen.

1) In Sachsituationen mathematisch Relevantes erkennen, Fragen dazu beantworten. 
	 Eine Rechengeschichte finden.
2)	Weitere Fragen zum Bild finden.

1

2

a

b

c

d
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1) Erzählen, was auf den Bildern geschieht. Rechnung lösen und aufschreiben.

+ 23 = - 46 =

Erzähle und rechne

-7 = =

-5 = =

Zahlenraum 10
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+ =
3 Hefte sind in Michis Schultasche. Er gibt noch  dazu.
Wie viele Hefte sind nun in seiner Schultasche?

Antwort:

Susi hat 6 €.
Sie gibt 5 € für ein Geschenk aus.

= €
Frage:

Antwort:

Sachaufgaben

In Jakobs Schultasche sind 6 Hefte.
Er nimmt 3 Hefte heraus.
Wie viele Hefte bleiben in der Schultasche?

Antwort:

- =

4 Kinder sind schon auf der Sprossenwand.
        Kinder klettern noch hinauf.

Frage:

Antwort:

+ =

Zahlenraum 10

1) Sachaufgaben lösen.

b

c

d

a1
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Ergänzen

1) Ergänzungsaufgaben handelnd lösen.

Susi hatte 6 Würfel in der Schachtel.
Sie gibt einige dazu. Jetzt sind es 10 Würfel.
Wie viele Würfel hat sie dazugegeben?

+ =
A:

6

?

?
Susi hatte 3 Würfel in der Schachtel.
Sie gibt einige dazu. Jetzt sind es 8 Würfel.
Wie viele Würfel hat sie dazugegeben?

+ =
A:

3

Susi hatte 7 Würfel in der Schachtel.
Sie nimmt einige heraus.  
Jetzt sind es noch 4 Würfel.  
Wie viele Würfel hat sie herausgenommen? - =

A:

7

10

Susi hatte 9 Würfel in der Schachtel.
Sie nimmt einige heraus.  
Jetzt sind es noch 6 Würfel.  
Wie viele Würfel hat sie herausgenommen? - =

A:

9

Zahlenraum 10

a

b

c

d

?

?

?
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Carina hat 4 Sticker. 
Susanne hat 11.
Um wie viele Sticker hat Susanne mehr?

oder

1) Sachaufgaben zur Subtraktion durch Ergänzen oder Abziehen lösen. 

-411 =+4 11=
A:

Denk dir zu diesem Bild eine  
Aufgabe aus, bei der du  
„plus wie viel“ oder „minus“  
rechnen kannst. 
Erzähle sie einem anderen Kind. 
Löst die Aufgabe dann gemeinsam.

A:

oder -615 =+6 15=

Andi besitzt 6 Taschenbücher. 
Seine Tante hat ihm neue mitgebracht. 
Jetzt hat er 15.
Wie viele Taschenbücher hat 
seine Tante mitgebracht?

A:

oder

Angela kann 16 Zaubertricks, 
ihr Bruder nur 9.
Wie viele Zaubertricks kann Angela mehr?

-916 =+9 16=

Sachaufgaben

A:

oder

Max und seine Schwester haben zusammen 
15 Kartenspiele, 
Max alleine besitzt 9.
Wie viele Kartenspiele hat seine Schwester?

9 -915 =+ 15=

Du kannst wählen, ob du die Aufgabe lieber 
mit „plus wieviel“ oder mit „minus“ löst.

Welche Art zu rechnen  
fällt dir leichter? Begründe.

Zahlenraum 20

a

b

c

d

e

1
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